Essentiel Algorithmes
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Nourris par une quantité toujours plus grande de données, différents
algorithmes souvent dotés de systemes d’intelligence artificielle, jouent un role
clé dans la fagon dont nous nous informons (et nous désinformons) et
percevons le monde. Les connaitre et comprendre leur impact sur nos
démocraties pour mieux les maitriser est devenu 1’un des enjeux majeurs de
I’EMI.

A noter : Les termes figurant dans le glossaire sont indiqués en bleu dans
I’Essentiel.
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EMI BASES
Points clés

e Les algorithmes sont des séquences d’instructions non ambigués. IIs organisent
les flux de données et les big data, pour pouvoir en extraire des informations
précises.

e Les algorithmes les plus utilisés par les moteurs de recherche, les médias de
masse et les médias sociaux sont les algorithmes de tri, de recommandation et
de prédiction.
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Les algorithmes de ranking (ou de tr1) des moteurs de recherche décident de e
I’ordre des réponses proposées. Ils jouent un rdle capital pour notre information

en donnant a certaines informations une grande visibilité, tandis que d’autres

restent dans I’ombre.

e Les algorithmes de recommandation et de prédiction sélectionnent et
“poussent” certaines informations en fonction des profils utilisateurs. Ils ont un
seul objectif : nous faire rester le plus longtemps possible devant nos écrans,
pour alimenter 1’économie de 1’attention.
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e Les algorithmes sont de bons outils d’aide a la décision mais des stratégies de
maitrise de ces outils informationnels sont indispensables pour qu’ils ne
décident pas a notre place, et que nous conservions notre libre-arbitre.
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Opportunités pour les médias et I’'information

e Les algorithmes, dont ceux dotés d’Intelligence Artificielle, permettent aux
journalistes de traiter rapidement, de maniere collective, des quantités énormes
de données pour mener des enquétes de grande envergure, et se concentrer sur
I’analyse et la rédaction d’articles.

e Les algorithmes sont trés précieux pour vérifier I’information.
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e [Is aident ¢galement les internautes a chercher et trier I’information, et

améliorent les usages des médias sociaux et autres applications dont on aurait
du mal a se passer !

Ils peuvent donner de la visibilité et donner de I’importance a des sujets autour
desquels les citoyens se mobilisent sur les média sociaux mais que les médias
traditionnels ne traiteraient pas autrement.
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Risques pour les médias et I’information

Les algorithmes peuvent nous enfermer dans des bulles de filtres en poussant
vers nous les types d’informations que nous avons I’habitude de consommer,
sans diversité.

Ils tendent a produire une société de plus en plus clivée, qui a du mal a
dialoguer et ou les débats sont de plus en plus violents, réservés a des chambres
d’écho ou se retrouvent les internautes d’une méme communauté de pratique,
de religion, d’affinité....

Dis en général a des bases de données de mauvaise qualité, les biais
algorithmiques peuvent conforter les stéréotypes

De véritables guerres de I’information basées sur ces technologies sont désormais
fréquentes

Le modéle économique des médias sociaux (économie de I’attention) favorise
la visibilité et la diffusion des ““fake news”.
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EMI LAB
Compétences algorithme (pour algo-littératie)

e Comprendre les algorithmes informationnels et la fagon dont ils fonctionnent
o Etre capable de les analyser et les critiquer
e Savoir les utiliser a bon escient
e Modifier nos comportements et usages en toute connaissance de cause
e Réagir a leur suyjet sur les médias sociaux et de masse
Proposition d’atelier débat et outils Savoir Devenir : Le jeu du robot idiot

Objectif : comprendre le fonctionnement des algorithmes

Durée : 1 h30
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e Introduction : I’animateur interroge la perception de jeunes sur les algorithmes
en leur faisant réaliser un nuage de mots avec une application de type
nuagedemots.com, a partir de termes qui leurs viennent a I’esprit, leur
perception de ce qu’est et de ce que fait un algorithme

e [’animateur prépare un labyrinthe avec du petit mobilier (chaises, tables, pots
de fleurs...)

Un participant est choisi pour jouer le role de robot idiot. Il ne sait faire que peu
de choses : « avancer d’un pas », “avancer de 2 pas” « tourner d’un quart de
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tour a gauche” “tourner d’un demi-tour a gauche”, “reculer d’un pas”, “reculer

de deux pas”, tourner d’un quart de tour a droite”, “tourner d’un demi-tour a
droite”

e [.’¢quipe dirige le robot en lui donnant des instructions. Le but étant de le faire
sortir du labyrinthe en écrivant le moins d’étapes et donc de lignes de code
possibles.

Un des participants sur un ttableau laligne d’instruction du parcours réalisé¢ Par
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exemple : “fais 2 pas en avant”,”’recule d’un pas”,”avance de 6 pas”,”fait un
demi-tour gauche”, “avance de 4 pas”...). lls écrivent un algorithme, une
recette pour sortir du labyrinthe
Attention, toute instruction imprécise ou impossible (va a gauche au lieu de fait
un quart de tour a gauche - saute par dessus la table) fait paniquer le robot
idiot qui revient au point de départ

e On refait la méme chose, en bandant les yeux du nouveau robot et lui donnant
une seule instruction de type “s’il y a un obstacle, alors, tourne a droite, sinon
avance d’un pas”. Cet algorithme fonctionne avec pratiquement tous les
labyrinthes simples. C’est I’illustration d’un algorithme bien pensé, qui ne
nécessite qu’une instruction, une recette trés simple et efficace

e Conclusion- Débat : et si le robot était intelligent ? L’’animateur explique que
de plus en plus d’algorithmes sont capables d’apprendre de leurs
expérimentations, de fagcon autonome et de modifier tous seuls les lignes de
code au fil du temps pour ne pas rencontrer d’obstacles et sortir du labyrinthe le
plus vite possible. Ainsi est introduite la notion d’Intelligence artificielle.
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